
Mind Renderの起動 
Mind Renderをダウンロードしたら、起動してみましょう。 
 
 

Mind Renderアイコンをタップします。 
（または、スタートメニュー（Windowsの場合）や、Finder>アプリケーション（macOS
の場合）から、「Mind Render」を選択します。） 
 
 

ロゴが表示されたのち、左図のような画面が開きま
す。 
つくる： 様々なサンプルプログラムが入

っています。 
動画： 動画を見ながらゲームを作るこ

とができます。 
作品： Mind Renderユーザーが作成、公

開したプログラムを見ることが
できます。 

ロッカー： ロッカー（クラウドにあるプログ
ラムの保存場所）を開きます。 

クラス： 授業等で複数人でロッカーを共
有できます。（有料） 

 
 

サンプルのプログラムを見てみよう 
「つくる」には「ラボ」と呼ばれる部屋が用意されて
おり、それぞれにゲーム、ショートムービー、ストー
リーなど様々なサンプルプログラムが入っています。
「外部とつなごう」では、micro:bitや、レゴ®SPIKE
™などと外部機器とつないだ実験やインターネット
対戦ができます。 
サンプルプログラムには、プログラミングをしなく
ても動作するものと、自分でプログラミングをする
必要があるものがあります。プログラムを最初から
作りたい場合は「遊び場」を選択します。 
各ラボの詳しい内容は、「Mind Render2 すぐでき
る！使い方マニュアル」で解説しています。 

 

Mind Renderの使い方 2 

Mind Renderの起動とラボ 

https://mindrender.jp/book_mindrender/
https://mindrender.jp/book_mindrender/


 
例として「ストーリーを作ろう」の中から「フォレ
ストガール」を選んでみましょう。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
「フォレストガール」は 14個のステージから構成
されています。 
 
「1.村の全景」の「スタート」ボタンをタップ（クリ
ック）してみましょう。 
 
 
 
 
 
 
 
プログラムが開きます。 
「1.村の全景」はすでにプログラムが作成されてい
るので、右上の実行ボタンをタップ（クリック）し
てプログラムを実行してみましょう。 
 
左上の「トップへ」ボタンで、初期画面に戻ります。 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

実行ボタン 
プログラムを実行
します 

トップ画面に戻ります。 



 
「ゴール地点」という文字が見えたら終わりです。 
ストーリーの先に進みたいときは、「次のステージ」
ボタンをタップ（クリック）します。 
 
プログラムの実行を停止するには、右上の実行ボタ
ンをタップ（クリック）します。 
 
 
 
 

 
 

「スタート」「前回の続きから」とは？ 
各サンプルプログラムは自由に変更できます。変更内容はプログラムを閉じるとき
に自動的に保存されます。 
次回、その続きから始めたい場合は、「前回の続きから」を選択してください。 
「スタート」を選択すると、プログラムが初期状態で開きます。 
 
 
 
 
 

 
 

最初からつくりたいときは？ 
 
「遊び場」にはプログラムは入っておらず、最初から
自由に自分の作品を作ることができます。 
 

プログラムの実行
を停止します 
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